4h00 de formation en live
(2 fois 2h00 en classe virtuelle)

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
- Transformer une formation présentielle en mode Classe
Virtuelle.

- Choisir le logiciel qui correspond a vos besoins.
- Adopter les postures d’animation adaptées a la formation
adistance.
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Les enregistrements de cette formation sont mis a disposition des
participants, sur une plateforme privée, pour une consultation en
différé.
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- Experts métier ou formateurs occasionnels.

- Formateurs aguerris souhaitant évoluer vers la
formation a distance.

- Responsables formation ou des ressources
humaines.

- Consultants.

- Coachs.

- Enseignants.
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" ANIMER DES CLASSES VIRTUELLES

. *Dxmquu%é &LUDIQUES
Adopter les 9osﬁ1res spécifiques a la formation a
distance. - - »
Rythmer les interventions avec des'acﬂﬁtésdynamiques, "
grace ~aux fonctionnalités standard . partage d’écran. !

. ta.bleau blanc, chat, sondages, p.r.jection’ig clips vidéo...

Intégrer des logiciels tiers pour animer vec\. cartes

mentales, questionnaires, écriture gollabora'e, leaux de
st-its, nuages de mots, tableaux blancs interactifs... 'y v

3ire_ﬂ)uer a distance : jeux de réle, jeux de que‘stitﬂs, mots
oisés, flash cards, jeux de Thiagi... L d ®

Le dosage entre wgort del animat‘r et échanggs entre

%articfpants. . .

Faciliter des exercices ind‘iduels, én.sous-?o‘upeﬁn

plén’iére. - - 4% !
Garanti:te respect des.régles de bonne conduite. ‘
Faire face aux contraintes techniques. 2
De Iusage de la webcam. =g
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